INTRODUCTION AU JEU DE LA DEFENSE

Jusqu’a présent nous n’avons vu que le jeu du @g#tlavec le mort. Le jeu des adversaires est appel
le jeu de la défense. Le but de la défense esheleloer a empécher la réussite du contrat du dédtlar

Par exemple, si le déclarant joue 3SA (9 levéeagjewcontrat en défense est de réussir un minimaim d
5 levées.

1 LA DEFENSE A SANS-ATOUT

Les contrats a Sans-Atout font I'objet d’une vdrigéacourse. Il faut affranchir ses
levées avant que I'adversaire ne trouve les siennes

1.1. LENTAME

L’entame est le départ de la course a l'affran@msnt. Une bonne entame est dé-
terminante dans la suite du contrat.

% Choix de la couleur d’entame
On choisira d’abord la couleur d’entame. Cette metae fera de préférence dans la
couleur la plus longue, si possible cinquieme. &dtux couleurs d’égale longueur,
on choisira toujours la couleur de meilleure geéalit

% Choix de la carte d’entame
Apres avoir choisi la couleur d’entame, on choitaraarte dans cette couleur.

» Téte de séquence
La plus forte de trois cartes, dont au moins umlean, qui se suivent.

Exemples: RDV63,DVX5 ARD?2.

» Téte de fausse séquence

Une fausse séquence est composée de deux carsssspivent, épaulées par
une troisieme.

Exemples: DV 98, ADV53, RDX92.

e Quatrieme meilleure

En I'absence de séquence, on entamera de la quatcarte en partant de la
plus forte.

Exemples: RV 54, RV543, RV5432.

A.D.E.L.L.E. BRIDGE CLUB (01 53 20 04 05 — 06 6072489 ) M-4.1



1.2.

1.3.

1.4,

JEU EN TROISIEME POSITION

Vous étes le troisieme a fournir une carte surlamée. Apres I'entame, on appelle
« jeu en troisieme » le jeu aprés le mort.

% Sans honneur au mort
Mettez la plus forte. Si parmi vos cartes les fituges vous avez une séquence, met-

tez la carte la plus faible de la séquence.

v 832

v AD654 v RX7 LeRoi
¥ 832

¥ AVG654 ¥ RD7 LaDame.
¥ 832

v 5 ¥ RV X7Le Roi.

% Avec un honneur au mort
Si vous avez une carte permettant de prendre umeliorlu mort, vous ne mettez

cette carte que si I’'honneur est joué du mort.

vy V2
v 5 ¥ RX7 NejouezleeR
que si leeV est joué.
¥ D32
¥ 5 ¥ RX7 ¥vX(vRsilavD est

jouée).

LE JEU EN QUATRIEME POSITION

Le jeu en dernier est facile.

» Sivous pouvez prendre la levée, prenez-la. Vopsdaez avec la carte la
plus économique.

» Sile partenaire est maitre, laissez-lui la leUéest inutile de mettre deux
grosses cartes sur la méme levée.

LE JEU EN SECONDE POSITION

M-4.2



1.6.

Le jeu
en second
est plus dé-
licat, mais
d’'une fagon
générale on
peut appli-
quer deux
regles.

o =-T >

1.5.

S une petite carte : mettre une petite.

¥ A92

¥ D65

couvrir cet honneur.
¥ A92

* Aprés un honneur :

¥ D65

Yy Vv

LE JEU EN PREMIERE POSITION

Quand vous reprenez la main, rejouez la couleanede par votre partenaire.

¥y 84

¥ AVO53

¥ RD7

Votre partenaire a entamé %, si vous (en Est) reprenez la main, le retoyrer-
mettra a votre camp de faire quatre levées darauleur.

Si visiblement cette couleur ne présente aucunéptéd vous faudra trouver une
autre couleur.

¥ RDX9
¥ V985 v

LA SIGNALISATION EN DEFAUSSANT

Lorsque vous n'avez plus de la couleur demandéersutevée, vous allez pouvoir,
en défaussant, signaler a votre partenaire uréindérun désintérét pour une couleur. Ce
signal va étre donné par la défausse d’une catte Enneuf et le deux.

* Une grosse carte: appel
Je suis intéressé par un retour dans cette couleur.

* Une petite carte: refus
Je ne suis pas intéressé par un retour dans oeltac.

2 LA DEFENSE A LATOUT

1.7.

LENTAME

Le but de I'entame a I'atout est de trouver degésvd’honneur rapides, avant de se
faire couper par I'adversaire.
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e
La plus forte de deux cartes qui se suivent. D&pgace « A R ».
% Les .
bonnes * Singleton
entames Si vous avez des atouts. Votre partenaire pouma faire couper s'il prend la
Il existe main.
deux
bonnes
entames. % Les mauvaises entames
e T » Doubleton
é L’entame d’un doubleton présente un risque tropoirtgnt de faire prendre
t un honneur au partenaire.
e .
d e Couleur commandée par un As
o On n’entame pas d’'un As sans le Roi. On n’entarsenpa plus sous un As.
S » Singleton d’atout
e Vous ferez capturer les atouts de votre partenaire.
q
u
e
n
c

1.8. AUTRES POSITIONS

Les autres positions sont identiques a I'atout @h@ds-Atout.
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